Réglement du CCC
(Challenge ClassiJeu du Comité)

Le CCC est une épreuve de scrabble classique gratuite et amicale réservée aux licenciés de la
Fédération Francaise de Scrabble d’'un méme comité.

Il se déroule selon un calendrier précis et se joue sur Classideu (téléchargeable gratuitement sur
un ordinateur / tablette / smartphone depuis le site ffsc.fr, rubrique Logiciels).

CONTRE QUI JOUER ET QUAND

Regroupés en principe en poule de 10 joueurs, les participants s’affrontent lors de "rencontres”
selon un calendrier qui indique les dates et homs des joueurs.

Une rencontre est composée de 2 parties (ou 2 matchs) contre le méme adversaire qui se jouent
librement selon les disponibilités des joueurs sur 5 jours consécutifs : du lundi au
vendredi.

Le calendrier est publié la veille du premier jour du challenge sur le site scrabble-varesterel.fr,
rubrique Le Championnat CCC.

Pour le bon déroulement du championnat, il est important de ne pas prendre de retard dans les
rencontres. Aussi, en cas de nécessité, les parties peuvent étre jouées avant la date prévue.

CONFIGURATION DE CLASSIJEU POUR PARTICIPER AU CCC
Lancez ClassiJeu et suivez les étapes suivantes.

Jouez un match Partie classée : non
Jouer en différé (vous jouez chaque coup a votre rythme Type de partie : normal
dans le temps imparti des 5 jours) ODSO9 - oui

Joueur en particulier : tapez le nom de votre adversaire Match privé : oui

(indiqué sur scrabble-varesterel.fr, rubrique Le Championnat
CCC) - Il apparait dessous - Cliquez dessus

Confirmer

Minute additionnelle : non
Acces au dictionnaire : oui

QUEL JOUEUR COMMENCE LA PARTIE ?

La premiére partie d’'une rencontre est, en principe, commencée par le "Joueur 1" nommé dans le
calendrier, mais s’il tarde, le "Joueur 2" peut la lancer a sa place. L'important est que chacun
commence une des 2 parties.

Pour la deuxiéme partie, soit I'adversaire crée le match a son tour, soit le joueur qui a créé la
premiére partie clique sur "Rejouer” puis sur "Passer” sans changer de lettres.

Il est permis de "Jouer en direct", c’est-a-dire sans interruption, a condition de respecter un temps
de jeu de 20 minutes par joueur et que les deux adversaires soient d’accord.

ENVOI DES SCORES

Aprés chaque rencontre, un ou deux joueur(s) transmette(nt) leurs résultats en une seule fois
par mail a ccc.ve83@gmail.com en précisant : numéro ou période de la rencontre, nom des 2
joueurs et scores réalisés par chacun dans les 2 parties. Pour éviter toute erreur, merci de
transmettre les résultats dans I'ordre : d’abord le score du Joueur 1 puis celui du Joueur 2.

CLASSEMENT DES JOUEURS

Les scores réalisés par les joueurs leur donnent des points :

- 3 points par match gagné

- 1 point par match perdu

- 1 point de bonus pour le joueur qui perd un match avec un score écart égal ou inférieur a 20
points

- 2 points a chaque joueur pour un match nul.
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Dans I'éventualité d’'une poule avec moins de 10 joueurs, chacun sautera une rencontre a tour de
réle conformément au calendrier et sera considéré comme vainqueur des 2 matchs. Il obtiendra
alors automatiqguement 3 points et un score de 400 (contre O point et un score de 350 pour X).

Il en sera de méme si un joueur déclare forfait sur un match :
- 3 points pour le joueur présent et un score de 400
- 0 point pour le joueur forfait et un score de 350.

Le classement actualisé sera consultable au fur et a mesure des rencontres sur le site scrabble-
varesterel.fr, rubrique Le Championnat CCC.

IMPREVU

Si un joueur a un empéchement pour jouer un match dans les temps, il devra envoyer un mail
dans les meilleurs délais a ccc.ve83@gmail.com. Les organisateurs en informeront son
adversaire.

INSCRIPTION AU CCC

Envoyez un mail au plus tard deux jours avant le début du challenge a ccc.ve83@gmail.com
avec vos : nom, prénom et club de scrabble d’appartenance.

Une personne peut inscrire plusieurs participants.

CONTACT
Les organisateurs du challenge assurent la programmation des rencontres et la gestion du
classement. Pour les contacter, adressez un mail a ccc.ve83@gmail.com

Bonnes parties a tous !
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